ZQ ARSCENIQUE

SOLUTIONS TECHNIQUES &

ANIMATIONS EVENEMENTIELLES

BIKING CONTEST

L'ANIMATION DIGITALE DE COURSE CYCLISTE

Bienvenue a BIKING CONTEST,
une expérience immersive et
interactive qui vous plonge au
coeur d'une course cycliste !

Cette animation digitale est une
simulation de course cycliste trés
réaliste, mélant images 3D et
interactivité numérique.

Grace a ses équipements technolo-
giques et a une interface utilisateur
intuitive, les participants peuvent
s'affronter en temps réel dans une
course cycliste virtuelle.

Que vous soyez athléte confirmé
ou novice en quéte de nouvelles
sensations, cette animation est faite
pour vous !

Chaque participant prend place sur
le vélo connecté placé devant le
grand écran et qui reproduit trés
fidelement les sensations du vélo.

L'interface numérique affiche en
direct les performances de chaque
concurrent et les spectateurs
peuvent également suivre la
course en temps réel sur I'écran
géant tactile.

BIKING CONTEST s'adapte a vos
besoins, que ce soit pour une
compétition interne au sein de
votre entreprise, un événement de
team building ou une animation
grand publiclors d'un salon. Nous
offrons des solutions personna-
lisées pour que chaque événe-
ment soit unique et mémorable.

L'animation BIKING CONTEST a
été entierement développée par
notre équipe et est une exclusivité
ArScénique.
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